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Candidatura N. 37550
1953 del 21/02/2017 - FSE - Competenze di base

Dati anagrafici

Denominazione RUBIERA

Codice meccanografico REIC83600R

Tipo istituto ISTITUTO COMPRENSIVO

Indirizzo PIAZZA XXIV MAGGIO N. 13

Provincia RE

Comune Rubiera

CAP 42048

Telefono 0522626265

E-mail REIC83600R@istruzione.it

Sito web www.icrubiera.gov.it

Numero alunni 1406

Plessi REAA83601N - RUBIERA CAP.- VIA LEOPARDI
REAA83602P - RUBIERA CAP.-V.MARTIRI RESISTEN
REAA83603Q - LOC. FONTANA
REEE83601V - RUBIERA CAP. - DE AMICIS
REEE83602X - SAN FAUSTINO
REEE836031 - RUBIERA CAP. - L. ARIOSTO
REEE836042 - RUBIERA-MARCO POLO
REMMS83601T - RUBIERA " E. FERMI"
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Scuola RUBIERA (REIC83600R)

Sottoazioni per le quali si richiede il finanziamento e aree di processo RAV che
contribuiscono a migliorare

Azione SottoAzi Aree di Processo Risultati attesi
one
10.2.1 10.2.1A [Area 1. CURRICOLO, Arricchimento della capacita linguistica (lessico, vocabolario
Azioni Azioni PROGETTAZIONE, anche per interagire con pari e adulti e/o per descrivere il
per la specifich | VALUTAZIONE mondo circostante
scuolade | e perla |Area5. ORIENTAMENTO | Aumento dell'interazione/confronto con gli altri
Il'infanzia | scuola de | STRATEGICO E Miglioramento nelle attivita di pre-calcolo e/o della pre-
Ilinfanzia | ORGANIZZAZIONE scrittura (es.: completare tracciati, riprodurre graficamente

DELLA SCUOLA forme, etc.)

Area 6. SVILUPPO E

ORGANIZZAZIONE

DELLE RISORSE UMANE
10.2.2 10.2.2A [Area 1. CURRICOLO, Innalzamento dei livelli delle competenze in base ai moduli
Azioni di i | Compete | PROGETTAZIONE, scelti
ntegrazio | nze di VALUTAZIONE Miglioramento degli esiti (media) degli scrutini finali
ne e pote | base Adozione di metodi didattici attivi (non istruttivi) all'interno dei
nziament moduli
o delle Integrazione di risorse e strumenti digitali e multimediali per
aree la realizzazione dell'attivita didattica all'interno dei moduli
disciplina
ri di base
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Scuola RUBIERA (REIC83600R)

Articolazione della candidatura

Per la candidatura N. 37550 sono stati inseriti i seguenti moduli:
Riepilogo moduli - 10.2.1A Azioni specifiche per la scuola dell'infanzia

Tipologia modulo Titolo Costo
Linguaggi MANI MATEMATICHE €5.682,00
Musica ASCOLTARE ATTRAVERSO LA MUSICA €5.682,00
Espressione creativa (pittura € manipolazione) CREAMONDO €5.682,00
TOTALE SCHEDE FINANZIARIE € 17.046,00
Riepilogo moduli - 10.2.2A Competenze di base
Tipologia modulo Titolo Costo
Italiano per stranieri VIVERE UN PAESE, VIVERE LA SUA €5.682,00
LINGUA
Italiano per stranieri VIVERE UN PAESE, VIVERE LA SUA €5.082,00
LINGUA 2
Lingua madre LIBRARSI 2 €5.682,00
Lingua madre LIBRARSI €5.682,00
Lingua madre LIBRARSI 3 €5.682,00
Matematica MASTERMAT €5.682,00
Matematica MASTERMAT 2 € 5.682,00
Matematica MASTERMAT 3 €5.682,00
TOTALE SCHEDE FINANZIARIE € 44.856,00
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Articolazione della candidatura
10.2.1 - Azioni per la scuola dell'infanzia
10.2.1A - Azioni specifiche per la scuola dell'infanzia

Progetto: CREAMONDO: INCONTRARE LA TERRA E SEMINARE STORIE

Descrizione
progetto

Riteniamo che i servizi educativi siano i contesti privilegiati nei quali si delineano le relazioni dei
bambini con il mondo che li circonda fatto di oggetti, adulti e pari. Auspichiamo
conseguentemente che le scuole siano luoghi di socializzazione e di apprendimento, nei quali
prendano forma le singole competenze e vengano sollecitate e sostenute le potenzialita dei
singoli. Il progetto si pone in continuita con percorsi gia in essere nel nostro Istituto e servira per
potenziare |'offerta formativa. In particolare si vuole cercare di potenziare la matematica dalla
scuola dell'infanzia ampliando I'orario di apertura per poter garantire a tutti gli studenti lo
sviluppo di una solida formazione di base. Parallelamente si attiveranno un modulo di musica,
che puo essere inserita come prosecuzione e ampliamento del percorso di matematica e un
modulo di arte.

Il percorso di matematica si pone in verticale rispetto alle criticita emerse dalle prove Invalsi nel
nostro Istituto e si cerchera di attivare, sin dai primi anni del bambino, quelle curiosita rispetto al
mondo che li circonda e le relative domande che possono porsi.

Contesto di riferimento
Descrivere le caratteristiche specifiche del territorio di riferimento dell'istituzione scolastica.
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s PER LA SCUOLA - COMPETENZE E AMBIENTI PER LAPPRENDIMENTO (FSE-FESR) e

Obiettivi del progetto
Indicare quali sono gli obiettivi perseguiti dal progetto con riferimenti al PON “Per la scuola” 2014-2020
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Caratteristiche dei destinatari
Indicare, ad esempio, in che modo € stata sviluppata una analisi dei bisogni e un’individuazione dei potenziali
destinatari a cui si rivolge il progetto

Apertura della scuola oltre I'orario
Indicare ad esempio come si intende garantire I'apertura della scuola oltre I'orario specificando anche se é prevista
di pomeriggio, di sabato, nel periodo estivo.

Le attivita oggetto della proposta progettuale possono avere una durata biennale ed essere,
quindi, realizzate dal momento dell’autorizzazione fino al termine dell’anno scolastico
2018-2019, durante I'anno scolastico oppure nel periodo estivo. Nello specifico si intende
aprire i locali scolastici il sabato mattina, le prime due settimane di luglio e 'ultima di agosto
fino all'inizio delle attivita didattiche. Ogni apertura, sia durante I'anno che nel periodo estivo,
avra durata di tre ore giornaliere. Gli esperti saranno selezionati come da normativa vigente, il
personale ATA sara selezionato in base alla disponibilita che ciascuna unita esprimera tenendo
anche conto del piano ferie concordato con il DSGA.
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SRGIEEERORES PER LA SCUOLA - COMPETENZE E AMBIENTI PER LAPPRENDIMENTO (FSE-FESR) e

Coinvolgimento del territorio in termini di partenariati e collaborazionilndicare, ad esempio, il tipo di soggetti
con cui si intende avviare o si € gia avviata una collaborazione o un partenariato, con quali finalita.
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Scuola RUBIERA (REIC83600R)

Metodologie e Innovativita

Indicare, ad esempio, per quali aspetti il progetto puo dirsi innovativo; quali metodi saranno applicati nella
promozione della didattica attiva; quali strumenti favoriranno la realizzazione del progetto, e quali impatti si
prevedono sui destinatari, sulla comunita scolastica e sul territorio.
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Scuola RUBIERA (REIC83600R)

Coerenza con |'offerta formativa
Indicare, ad esempio, se il progetto ha connessioni con progetti gia realizzati o in essere presso la scuola e, in
particolare, se il progetto si pone in continuita con altri progetti finanziati con altri azione del PON-FSE.
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Scuola RUBIERA (REIC83600R)

Inclusivita

Indicare, ad esempio, quali strategie sono previste per il coinvolgimento di destinatari che sperimentano difficolta di
tipo sociale o culturale; quali misure saranno adottate per I'inclusione di destinatari con maggiore disagio negli
apprendimenti.

STAMPA DEFINITIVA 19/04/2017 17:33 Pagina 10/41



FONDI 5
RN S TRUTTURALI g ?.u
- EUROPEl 2014-2020

UNIONE EUROPEA )
PER LA SCUOLA - COMPE \TI PER UAPPRENDIMENTO

Scuola RUBIERA (REIC83600R)

Impatto e sostenibilita

Indicare, ad esempio, in che modo saranno valutati gli impatti previsti sui destinatari, sulla comunita scolastica e sul
territorio; quali strumenti saranno adottati per rilevare il punto di vista di tutti i partecipanti sullo svolgimento e sugli
esiti del progetto; come si prevede di osservare il contributo del progetto alla maturazione delle competenze.
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Prospettive di scalabilita e replicabilita della stessa nel tempo e sul territorio

Indicare, ad esempio, come sara comunicato il progetto alla comunita scolastica e al territorio; se il progetto
prevede I'apertura a sviluppi che proseguano oltre la sua conclusione; se saranno prodotti materiali riutilizzabili e
come verranno messi a disposizione ; quale documentazione sara realizzata per favore la replicabilita del progetto
in altri contesti (Best Practices).
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Modalita di coinvolgimento di studentesse e di studenti e genitori nella progettazione da definire
nell’ambito della descrizione del progetto

Indicare, ad esempio, come sara previsto il coinvolgimento di studenti e genitori, specificando in quali fasi e con
quali ruoli.
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PER LA SCUOLA - COMPETENZE E AMBIENTI PER UAPPRENDIMENTO (FSE-FESR)

Scuola RUBIERA (REIC83600R)

Presenza di progetti formativi della stessa tipologia previsti nel PTOF
Titolo del Progetto Riferimenti Link al progetto nel Sito della scuola

Danza e ritmo pag. 18 http://www.icrubiera.gov.it/sites/default/file
s/page/2017/PTOF%202016%20-2019.pd
f

Logichiamo a scuola Pag. 20 http://www.icrubiera.gov.it/sites/default/file
s/page/2017/PTOF%202016%20-2019.pd
f

Musica Pag. 19 http://www.icrubiera.gov.it/sites/default/file
s/page/2017/PTOF%202016%20-2019.pd

| _h

Elenco collaborazioni con attori del territorio
Nessuna collaborazione inserita.
Collaborazioni con altre scuole

Nessuna collaborazione inserita.

Riepilogo moduli

MANI MATEMATICHE € 5.682,00
ASCOLTARE ATTRAVERSO LA MUSICA € 5.682,00
CREAMONDO € 5.682,00
TOTALE SCHEDE FINANZIARIE € 17.046,00

Dettagli modulo

Titolo modulo MANI MATEMATICHE
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Descrizione Il progetto nasce dal desiderio di accompagnare i bambini della scuola dell’Infanzia, alla
modulo scoperta dello spazio, della logica, dei numeri, attraverso attivita di sperimentazione
motoria, sensoriale e di gamed based learning.

Le attivita di logica e di matematica alla scuola dell'infanzia hanno una connotazione
molto particolare. Infatti, oltre ad essere sviluppate in laboratori specifici nascono molto
spesso nel corso delle esperienze che i bambini svolgono quotidianamente. Nel
laboratorio logico-matematico i bambini esplorano la realta, imparando a organizzare le
proprie esperienze attraverso azioni consapevoli quali il raggruppare, il contare,
l'ordinare, I'orientarsi e il rappresentare con disegni e parole. Per organizzare un
laboratorio € necessario sapere gia cosa si vuole far scoprire ai bambini, senza anticipare
nulla, infatti il laboratorio & tale se il bambino potra scoprire da solo. Cid avviene se esso
supera lo spazio strutturato della sezione, per diventare un ‘esploratore’ dell’ambiente
che lo circonda.

Gli spazi e i materiali saranno cosi strutturati in modo da facilitare la curiosita del bambino
e la voglia di mettersi in gioco.

Gli insegnanti assecondano, sostengono e indirizzano il processo “naturale” nello
sviluppo della competenze simboliche e formali in contesti logici, spaziali, € numerici, del
mondo vivente e del sistema ambientale, ponendosi come guida senza mai scavalcare le
idee e la sperimentazione creativa dei bambini.

Il progetto “logico-matematico”, prevede un percorso di attivita organizzate in incontri di
conoscenza e scoperta dove sperimentando si impara a confrontare, a ordinare, a
compiere stime approssimative, a formulare ipotesi, a verificarle con strumentazioni
adeguate, a interpretare, a intervenire consapevolmente sulla realta.

Il bambino che riflette e ragiona con strumenti logici adeguati diventa sempre piu
consapevole della sua “posizione” nel mondo, delle sue potenzialita di agire su di esso e
di diventare protagonista delle sue scelte.

Si proporranno esperienze interessanti attraverso un approccio al concetto di numero con
I'utilizzo di materiali, strumentazioni e artefatti specifici, per favorire 'apprendimento della
dimensione cardinale e ordinale ed il concetto di misura. Parallelamente sara
sperimentato I'inserimento di un robot programmabile per avvicinare il concetto di
guantita a quello di misurazione.

La proposta elaborata deriva da specifiche consapevolezze costruite intorno alle
esperienze sulla logica proposte nel nostro territorio dal’ Amministrazione Comunale
all'interno dei nidi d'infanzia. Un’esperienza durata pit anni e tuttora in corso, che ci ha
permesso di conoscere le competenze che gia bambini di fascia 0/3 anni possiedono
relativamente alle azioni sul contare, sulla misurazione, sull’attribuzione “di un ordine”,
sulla costruzione di corrispondenze, attraverso un meccanismo di trasferimento di
conoscenze e competenze, attivate da un contesto all’altro, da una struttura sperimentata
all'altra.

Riteniamo infatti di poter affermare che i risultati ottenuti in questa lettura sugli approcci
del mondo infantile - da 0 a 3 anni - a concetti aritmetico-geometrici, siano assolutamente
innovativi, aprendo riflessioni sull’innata predisposizione ad un pensiero logico che
sembra andare perduto, in molti casi, con la crescita e nella scolarizzazione.

Data inizio prevista |15/01/2018

Data fine prevista 15/09/2018

Tipo Modulo Linguaggi

Sedi dove é REAA83602P
previsto il modulo

Numero destinatari | 25 Allievi (scuola dell'infanzia)

Numero ore 30

STAMPA DEFINITIVA 19/04/2017 17:33 Pagina 15/41




FONDI i
STRUTTURAUI %ﬁ?
EUROPEI 2014-2020

UNIONE EUROPEA MIUR
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Scheda dei costi del modulo: MANI MATEMATICHE

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora | 30 ore 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora | 30 ore 900,00 €
Opzionali | Figura aggiuntiva Costo partecipante 30,00 €/alunno 20 600,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora | 30 ore 20 2.082,00 €
TOTALE 5.682,00 €

Dettagli modulo

Titolo modulo ASCOLTARE ATTRAVERSO LA MUSICA
Descrizione Le conoscenze in campo neuroscientifico dichiarano uno stretto rapporto tra la musica e lo
modulo sviluppo cognitivo del bambino: & dunque certo che le esperienze musicali precoci

favoriscano i processi di sviluppo. Si parte dal presupposto che i bambini gia dalla prima
infanzia possiedano specifiche potenzialita nell’'ambito delle competenze musicali sulle
quali la scuola puo e deve intervenire per aumentare le conoscenze e i benefici relazionali
derivati da questo tipo di esperienza.

Queste considerazioni ci collegano al progetto Nati per la Musica (NpM), promosso
dall’Associazione Culturale Pediatri in collaborazione con il Centro per la Salute del
Bambino e la Societa Italiana per I'Educazione Musicale, patrocinato dal Ministero per i
Beni e le Attivita Culturali. Questo progetto, in essere nel nostro Comune, si propone di
sostenere — con il coinvolgimento di pediatri, genitori, ostetriche, personale che opera in
consultori, asili e scuole — attivita che mirino ad accostare precocemente il bambino al
mondo dei suoni e alla musica. L'apporto dei pediatri € fondamentale al fine di
sensibilizzare le famiglie di tutti i bambini sull'importanza della musica quale componente
irrinunciabile per la crescita dell'individuo inteso nella sua globalitd. Questa esperienza,
iniziata nei primi anni di vita, procede all'interno dei nidi e delle scuole dell'infanzia nelle
quali gli educatori e gli insegnanti rendono consueti momenti di esplorazione musicale,
anche attraverso laboratori insieme ai genitori e suggeriscono I'ascolto musicale in
ambito familiare. Esperienza sostenute anche dalle biblioteche che promuovono l'ascolto
della musica mettendo a disposizione raccolte musicali adatte ai bambini in eta
prescolare, organizzano momenti di ascolto di musica dal vivo in collaborazione con le
scuole di musica e i musicisti attivi sul territorio e/o incontri e laboratori musicali per
bambini.

In questo contesto si colloca la proposta relativa al percorso di musica avanzato in questo
progetto, senza dimenticare la forte pluridisciplinarieta della disciplina per esempio con la
matematica per il ritmo, le sequenze, visti come primi approcci al pensiero aritmetico per
una circolare unitarieta del sapere e della conoscenza.

Data inizio prevista |15/01/2018

Data fine prevista 15/09/2018

Tipo Modulo Musica
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Sedi dove & REAA83603Q
previsto il modulo

Numero destinatari |20 Allievi (scuola dell'infanzia)

Numero ore 30

Scheda dei costi del modulo: ASCOLTARE ATTRAVERSO LA MUSICA

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora | 30 ore 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora | 30 ore 900,00 €
Opzionali | Figura aggiuntiva Costo partecipante 30,00 €/alunno 20 600,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora | 30 ore 20 2.082,00 €
TOTALE 5.682,00 €

Dettagli modulo

Titolo modulo CREAMONDO
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Descrizione Il progetto, gia attivo all'interno del nostro istituto, prevede dei percorsi d’arte nelle scuole
modulo dell'infanzia dell'l.C., tenuti dalla docente di potenziamento di Arte e Immagine della
scuola secondaria di primo grado. Gli elaborati prodotti dagli alunni potranno essere
utilizzati per allestire gli spazi scolastici, essere pubblicati sul giornalino della scuola e/o
essere inseriti in altri eventi espositivi, al fine di gratificare e motivare i bambini,
promuovendo una personalizzazione creativa degli spazi, incoraggiando
un’identificazione degli studenti con la scuola ed il territorio. Come espresso nelle
Indicazioni nazionali per il curricolo della scuola dell'infanzia e del primo ciclo d’istruzione
del 2012, la fruizione del patrimonio artistico e la pratica artistico-espressiva sono elementi
fondamentali per la formazione della persona, fin dalla prima infanzia: essi agevolano lo
sviluppo di capacita espressive, motorio-manipolative e logico-spaziali, mentre
favoriscono in modo interdisciplinare la conoscenza e la comprensione di se stessi e degli
altri, dei materiali esplorati, dell’ambiente naturale, della societa e della cultura in cui
viviamo.

Attraverso la sperimentazione progressiva di un metodo di osservazione e valutazione dei
messaggi Visivi, si incoraggia nei bambini il riconoscimento delle emozioni e lo sviluppo di
capacita percettive, critiche ed estetiche. Per mezzo della pratica laboratoriale si guidano i
bambini a coltivare il piacere dell'invenzione ed all’acquisizione progressiva di
metodologie progettuali, per realizzare messaggi visivi personali e/o di gruppo. Il contesto
del laboratorio si fonda sul cooperative learning e sulla peer education, attraverso
condivisione di idee, spazi e materiali, la collaborazione e la suddivisione di ruoli ed
incarichi. Il carattere universale del linguaggio visivo, inoltre, costituisce uno strumento
potente per favorire anche processi di inclusione, integrazione ed educazione
interculturale, che rafforzino la conoscenza ed il confronto con la diversita. Il progetto si
propone di rispondere ad obiettivi prioritari di istituto definiti nel PTOF, quali:

- la promozione di una didattica laboratoriale e per competenze;

- la predisposizione di azioni che favoriscano la continuita educativa.

Le attivita, caratterizzate da una dimensione ludica ed esplorativa, si svilupperanno in
momenti di osservazione ed interpretazione condivisa di immagini o racconti e momenti
pratico-laboratoriali, uniti in un unico processo di apprendimento. Partendo da stimoli
differenti, si promuove la sperimentazione di tecniche e materiali, finalizzata alla
produzione di elaborati individuali e/o di gruppo, come forme di espressione e
comunicazione.

Attraverso la sperimentazione pratica di diverse tecniche artistiche, si invitano i bambini a
trasformare le emozioni e suggestioni vissute in composizioni visive. Il raggiungimento
degli obiettivi formativi e di quelli educativi relativi ai progetti sviluppati verra valutato
dall'insieme dei docenti coinvolti nei percorsi. Esso si basera non tanto sull’osservazione
degli elaborati prodotti, ma sull’osservazione sistematica delle reazioni emotive, delle
risposte verbali e delle azioni compiute dai bambini durante le attivita, dei metodi di lavoro
sviluppati e delle strategie relazionali maturate.

Tramite il dialogo diretto coi bambini, svolto durante il corso dell’attivita ed a posteriori, si
cerchera di promuovere in essi processi di meta cognizione delle proprie conoscenze e
competenze.

Data inizio prevista |15/01/2018

Data fine prevista 15/09/2018

Tipo Modulo Espressione creativa (pittura e manipolazione)

Sedi dove é REAA83601N
previsto il modulo

Numero destinatari | 20 Allievi (scuola dell'infanzia)

Numero ore 30
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UNIONE EUROPEA MIUR

Scuola RUBIERA (REIC83600R)

Scheda dei costi del modulo: CREAMONDO

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora | 30 ore 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora | 30 ore 900,00 €
Opzionali | Figura aggiuntiva Costo partecipante 30,00 €/alunno 20 600,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora | 30 ore 20 2.082,00 €
TOTALE 5.682,00 €
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Articolazione della candidatura

10.2.2 - Azioni di integrazione e potenziamento delle aree disciplinari di
base
10.2.2A - Competenze di base

Progetto: RADICI PER CRESCERE PIU’ CONSAPEVOLI

Descrizione
progetto

La promozione delle competenze di base pone le fondamenta, le radici, per un inserimento
degli alunni nel mondo che li circonda e permette loro di leggerlo, di sviluppare un pensiero
critico e di adattarsi ai rapidi cambiamenti ai quali sono esposti nella contemporaneita,
diventando anno dopo anno indipendenti e sviluppando percorsi, rami, legati ai propri interessi
ed alle proprie inclinazioni. La scuola aperta la possiamo immaginare come una grande serra
dove si coltivano alberi attraverso competenze e conoscenze. Secondo questa visione la scuola
si propone come collettore tra il “dentro” e il “fuori”, rilancia la sua funzione di ambiente di
socializzazione, si afferma come agenzia in grado di formare i ragazzi e far acquisire loro
competenze, conoscenze e abilita necessarie per vivere e interagire nella societa
dell'informazione e della conoscenza.

Le attivita che proporremo sono volte a creare un’empatia maggiore tra alunno e scuola, in
modo tale che i ragazzi possano viverla come luogo non piu distante dalla realta ma piuttosto
come una possibilitd che possa loro offrire opportunita al passo con i tempi.

Lo sviluppo delle competenze di base verra offerto ai ragazzi anche attraverso nuove modalita
educative come per esempio il writing and reading workshop, il coding, passando per la
creazione di manufatti cartacei e digitali che, rompendo la logica strettamente disciplinare, si
rivolgono alla totalita dell'alunno, attraverso percorsi multidisciplinari e multimediali volti a far
emergere e valorizzare tutti i talenti.
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PER LA SCUOLA - COMPETENZE E AMBIENTI PER UAPPRENDIMENTO (FSE-FESR)

Scuola RUBIERA (REIC83600R)

Contesto di riferimento
Descrivere le caratteristiche specifiche del territorio di riferimento dell’istituzione scolastica.
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UNIONE EUROPEA MIUR
PER LA SCUOLA - COMPETENZE E AMBIENTI PER UAPPRENDIMENTO (FSE-FESR)

Scuola RUBIERA (REIC83600R)

Obiettivi del progetto
Indicare quali sono gli obiettivi perseguiti dal progetto con riferimenti al PON “Per la scuola” 2014-2020

e rilevato che il 15% degli studenti

quindicenni non € in grado di affrontare compiti che ri
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Scuola RUBIERA (REIC83600R)

Caratteristiche dei destinatari
Indicare, ad esempio, in che modo € stata sviluppata una analisi dei bisogni e un’individuazione dei potenziali
destinatari a cui si rivolge il progetto

Apertura della scuola oltre I'orario
Indicare ad esempio come si intende garantire I'apertura della scuola oltre I'orario specificando anche se e prevista
di pomeriggio, di sabato, nel periodo estivo.

Le attivita oggetto della proposta progettuale possono avere una durata biennale ed essere,
quindi, realizzate dal momento dell'autorizzazione fino al termine dell'anno scolastico
2018-2019, durante I'anno scolastico in orario extrascolastico oppure nel periodo estivo .
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0 TRUngggé: vy Q Scuola RUBIERA (REIC83600R)
SRGIEEERORES PER LA SCUOLA - COMPETENZE E AMBIENTI PER LAPPRENDIMENTO (FSE-FESR) e

Coinvolgimento del territorio in termini di partenariati e collaborazionilndicare, ad esempio, il tipo di soggetti
con cui si intende avviare o si € gia avviata una collaborazione o un partenariato, con quali finalita.
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| L TO (FSE-FES

Metodologie e Innovativita

Indicare, ad esempio, per quali aspetti il progetto puo dirsi innovativo; quali metodi saranno applicati nella
promozione della didattica attiva; quali strumenti favoriranno la realizzazione del progetto, e quali impatti si
prevedono sui destinatari, sulla comunita scolastica e sul territorio.

sperimentare con liberta,

ci sia un maestro che modella con le sue pratiche e
insegna anche in un rapporto individuale con I'apprendista-allievo che, a sua volta, sperimenta
tecniche di scrittura, trascorre tempo nella pratica e crea prodotti veri per un pubblico reale.
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Scuola RUBIERA (REIC83600R)

Coerenza con |'offerta formativa
Indicare, ad esempio, se il progetto ha connessioni con progetti gia realizzati o in essere presso la scuola e, in
particolare, se il progetto si pone in continuita con altri progetti finanziati con altri azione del PON-FSE.
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Scuola RUBIERA (REIC83600R)

Inclusivita

Indicare, ad esempio, quali strategie sono previste per il coinvolgimento di destinatari che sperimentano difficolta di
tipo sociale o culturale; quali misure saranno adottate per I'inclusione di destinatari con maggiore disagio negli
apprendimenti.

Impatto e sostenibilita

Indicare, ad esempio, in che modo saranno valutati gli impatti previsti sui destinatari, sulla comunita scolastica e sul
territorio; quali strumenti saranno adottati per rilevare il punto di vista di tutti i partecipanti sullo svolgimento e sugli
esiti del progetto; come si prevede di osservare il contributo del progetto alla maturazione delle competenze.
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UNIONE EUROPEA
UOLA - COMF

Prospettive di scalabilita e replicabilita della stessa nel tempo e sul territorio

Indicare, ad esempio, come sara comunicato il progetto alla comunita scolastica e al territorio; se il progetto
prevede I'apertura a sviluppi che proseguano oltre la sua conclusione; se saranno prodotti materiali riutilizzabili e
come verranno messi a disposizione ; quale documentazione sara realizzata per favore la replicabilita del progetto
in altri contesti (Best Practices).
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UNIONE EUROPEA
UOLA - COMF

Modalita di coinvolgimento di studentesse e di studenti e genitori nella progettazione da definire
nell’ambito della descrizione del progetto

Indicare, ad esempio, come sara previsto il coinvolgimento di studenti e genitori, specificando in quali fasi e con
quali ruoli.
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UNIONE EUROPEA MIUR

Presenza di progetti formativi della stessa tipologia previsti nel PTOF
Titolo del Progetto Riferimenti Link al progetto nel Sito della scuola
@lla tua biblioteca Pag. 20 http://lwww.icrubiera.gov.it/sites/default/file

s/page/2017/PTOF%202016%20-2019.pd
f

Geometriko Pag. 20 http://www.icrubiera.gov.it/sites/default/file
s/page/2017/PTOF%202016%20-2019.pd
f

Giochi matematici Pag. 20 http://www.icrubiera.gov.it/sites/default/file
s/page/2017/PTOF%202016%20-2019.pd
f

Lettura Pag. 20 http://www.icrubiera.gov.it/sites/default/file
s/page/2017/PTOF%202016%20-2019.pd
f

Logichiamo a scuola Pag. 20 http://www.icrubiera.gov.it/sites/default/file
s/page/2017/PTOF%202016%20-2019.pd
f

Logichiamo a scuola: Pag. 20 http://www.icrubiera.gov.it/sites/default/file

giochi matematici s/page/2017/PTOF%202016%20-2019.pd
f

Percorso Tutoring Pag.19 http://lwww.icrubiera.gov.it/sites/default/file

s/page/2017/PTOF%202016%20-2019.pd
f

Potenziamento logicomatematico Pag. 20 http://lwww.icrubiera.gov.it/sites/default/file
s/page/2017/PTOF%202016%20-2019.pd
f

Progetto AMA Pag. 19 http://www.icrubiera.gov.it/sites/default/file
s/page/2017/PTOF%202016%20-2019.pd

| _h

Elenco collaborazioni con attori del territorio

Nessuna collaborazione inserita.

Collaborazioni con altre scuole

Nessuna collaborazione inserita.

Riepilogo moduli

Modulo Costo totale
VIVERE UN PAESE, VIVERE LA SUA LINGUA € 5.682,00
VIVERE UN PAESE, VIVERE LA SUA LINGUA 2 €5.082,00
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Scuola RUBIERA (REIC83600R)

MIUR

LIBRARSI 2 €5.682,00
LIBRARSI €5.682,00
LIBRARSI 3 €5.682,00
MASTERMAT €5.682,00
MASTERMAT 2 €5.682,00
MASTERMAT 3 €5.682,00
TOTALE SCHEDE FINANZIARIE € 44.856,00

Dettagli modulo

Titolo modulo

VIVERE UN PAESE, VIVERE LA SUA LINGUA

Descrizione
modulo

L'Istituto Comprensivo di Rubiera si colloca in una realta a forte processo migratorio.
Percio si intende potenziare il progetto volto a realizzare I'integrazione degli alunni
stranieri attraverso laboratori di alfabetizzazione. L'acquisizione della lingua, infatti, & lo
strumento fondamentale del processo di comunicazione e di integrazione, soprattutto nel
caso di alunni che si trovano a confrontarsi con una realta scolastica per molti aspetti
diversa da quella d’origine. L’inserimento di un alunno straniero in classe richiede un
intervento didattico immediato di prima alfabetizzazione in lingua italiana che gli consenta
di acquisire le competenze minime per comprendere e farsi capire. In seguito, dovra
imparare a gestire i diversi usi e registri nella nuova lingua: I'italiano per comunicare e
l'italiano per studiare, attraverso il quale apprendere altre discipline e riflettere sulla lingua
stessa.

Il percorso si pone l'obiettivo di affrontare le tematiche essenziali della lingua Italiana per
gli studenti di origine straniera, o per chi presenta particolari fragilita nella disciplina,
andando oltre I'alfabetizzazione di base e proponendo esercitazioni pratiche e di stampo
laboratoriale che rafforzino le competenze. Le modalita didattiche contemplano il
cooperative learning, I'interazione creativa con la scrittura, il confronto per piccoli gruppi e
forme di didattica personalizzate. Anche le attivita ludiche e di cooperazione, come giochi
e lavori di gruppo che prevedono I'utilizzo di oggetti concreti e la condivisione di capacita
ed esperienze, assumono rilevanza particolare. Alla luce di quanto evidenziato il
laboratorio di italiano L2 si pone, quindi, come uno spazio pensato e gestito per facilitare
I'apprendimento e lo studente, con tutto il proprio vissuto culturale ed emotivo, ne diventa
protagonista.

Data inizio prevista

15/02/2018

Data fine prevista

28/02/2019

Tipo Modulo Italiano per stranieri
Sedi dove é REEE83601V
previsto il modulo | REMM83601T

Numero destinatari

20 Allievi (Primaria primo ciclo)
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Numero ore

30

Scheda dei costi del modulo: VIVERE UN PAESE, VIVERE LA SUA LINGUA

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora | 30 ore 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora | 30 ore 900,00 €
Opzionali | Figura aggiuntiva Costo partecipante 30,00 €/alunno 20 600,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora | 30 ore 20 2.082,00 €
TOTALE 5.682,00 €

Titolo modulo

Dettagli modulo

VIVERE UN PAESE, VIVERE LA SUA LINGUA 2

Descrizione
modulo

L’Istituto Comprensivo di Rubiera si colloca in una realta a forte processo migratorio.
Percio si intende potenziare il progetto volto a realizzare I'integrazione degli alunni
stranieri attraverso laboratori di alfabetizzazione. L'acquisizione della lingua, infatti, & lo
strumento fondamentale del processo di comunicazione e di integrazione, soprattutto nel
caso di alunni che si trovano a confrontarsi con una realta scolastica per molti aspetti
diversa da quella d’origine. L’inserimento di un alunno straniero in classe richiede un
intervento didattico immediato di prima alfabetizzazione in lingua italiana che gli consenta
di acquisire le competenze minime per comprendere e farsi capire. In seguito, dovra
imparare a gestire i diversi usi e registri nella nuova lingua: I'italiano per comunicare e
l'italiano per studiare, attraverso il quale apprendere altre discipline e riflettere sulla lingua
stessa.

Il percorso si pone l'obiettivo di affrontare le tematiche essenziali della lingua Italiana per
gli studenti di origine straniera, o per chi presenta particolari fragilita nella disciplina,
andando oltre I'alfabetizzazione di base e proponendo esercitazioni pratiche e di stampo
laboratoriale che rafforzino le competenze. Le modalita didattiche contemplano il
cooperative learning, I'interazione creativa con la scrittura, il confronto per piccoli gruppi e
forme di didattica personalizzate. Anche le attivita ludiche e di cooperazione, come giochi
e lavori di gruppo che prevedono I'utilizzo di oggetti concreti e la condivisione di capacita
ed esperienze, assumono rilevanza particolare. Alla luce di quanto evidenziato il
laboratorio di italiano L2 si pone, quindi, come uno spazio pensato e gestito per facilitare
I'apprendimento e lo studente, con tutto il proprio vissuto culturale ed emotivo, ne diventa
protagonista.

Data inizio prevista

15/02/2018

Data fine prevista

28/02/2019

Tipo Modulo

Italiano per stranieri
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Sedi dove & REMMB83601T
previsto il modulo

Numero destinatari |20 Allievi secondaria inferiore (primo ciclo)

Numero ore 30

Scheda dei costi del modulo: VIVERE UN PAESE, VIVERE LA SUA LINGUA 2

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora | 30 ore 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora | 30 ore 900,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora | 30 ore 20 2.082,00 €
TOTALE 5.082,00 €

Dettagli modulo

Titolo modulo LIBRARSI 2
Descrizione L’IC di Rubiera ha ottenuto il finanziamento per gli atelier educativi e, lo spazio, é stato
modulo progettato e pensato come potenziale punto d’incontro tra tradizione e innovazione; il trait

d’'union e rappresentato dal libro, fruito, creato, aumentato in una contaminazione di
linguaggi e di strumenti espressivi. Il nostro intento & di potenziare le competenze di lingua
madre non proponendo sterili esercitazioni di grammatica, ma coinvolgendo gli alunni
nella lettura e nella scrittura.

Lo spazio biblioteca con scaffali colorati, reading nooks, tavoli collaborativi e parete
scrivibile & dedicato all'immersione, confronto, ideazione e progettazione.

Lo spazio fablab con dotazioni per la fabbricazione digitale, art station, attrezzature per il
tinkering, stampa 3d, digital storytelling, produzione podcast, diventa il centro per la
creazione di artefatti che ruotano attorno al prodotto libro.

Il libro sara al centro di progetti STEAM. La promozione della lettura si ottiene se I'oggetto
libro & socializzato, creato e ricreato anche facendo ricorso al digitale e al gioco (Game
Based Learning). Il libro pud essere punto di partenza: gli studenti avranno la possibilita di
aumentarlo con i propri contenuti, con recensioni, nuove storie, dando vita a personaggi
anche attraverso il tinkering e la stampa 3D in una contaminazione di linguaggi, tra
artigianato digitale e manualita. Allo stesso il libro € punto d’arrivo, prodotto creato dagli
stessi studenti a partire da un artefatto digitale.

Data inizio prevista |15/02/2018

Data fine prevista 28/02/2019

Tipo Modulo Lingua madre
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Scuola RUBIERA (REIC83600R)

Sedi dove & REMMB83601T
previsto il modulo

Numero destinatari |20 Allievi secondaria inferiore (primo ciclo)

Numero ore 30

Scheda dei costi del modulo: LIBRARSI 2

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora | 30 ore 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora | 30 ore 900,00 €
Opzionali | Figura aggiuntiva Costo partecipante 30,00 €/alunno 20 600,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora | 30 ore 20 2.082,00 €
TOTALE 5.682,00 €

Dettagli modulo

Titolo modulo LIBRARSI
Descrizione L’IC di Rubiera ha ottenuto il finanziamento per gli atelier educativi e, lo spazio, & stato
modulo progettato e pensato come potenziale punto d’'incontro tra tradizione e innovazione; il trait

d’union é rappresentato dal libro, fruito, creato, aumentato in una contaminazione di
linguaggi e di strumenti espressivi. Il nostro intento & di potenziare le competenze di lingua
madre non proponendo sterili esercitazioni di grammatica, ma coinvolgendo gli alunni
nella lettura e nella scrittura.

Lo spazio biblioteca con scaffali colorati, reading nooks, tavoli collaborativi e parete
scrivibile & dedicato all'immersione, confronto, ideazione e progettazione.

Lo spazio fablab con dotazioni per la fabbricazione digitale, art station, attrezzature per il
tinkering, stampa 3d, digital storytelling, produzione podcast, diventa il centro per la
creazione di artefatti che ruotano attorno al prodotto libro.

Il libro sara al centro di progetti STEAM. La promozione della lettura si ottiene se 'oggetto
libro e socializzato, creato e ricreato anche facendo ricorso al digitale e al gioco (Game
Based Learning). Il libro puo essere punto di partenza: gli studenti avranno la possibilita di
aumentarlo con i propri contenuti, con recensioni, nuove storie, dando vita a personaggi
anche attraverso il tinkering e la stampa 3D in una contaminazione di linguaggi, tra
artigianato digitale e manualita. Allo stesso il libro & punto d’arrivo, prodotto creato dagli
stessi studenti a partire da un artefatto digitale.

Data inizio prevista |15/02/2018

Data fine prevista | 28/02/2019

Tipo Modulo Lingua madre
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Scuola RUBIERA (REIC83600R)

Sedi dove & REEE83601V
previsto il modulo

Numero destinatari |20 Allievi (Primaria primo ciclo)

Numero ore 30

Scheda dei costi del modulo: LIBRARSI

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora | 30 ore 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora | 30 ore 900,00 €
Opzionali | Figura aggiuntiva Costo partecipante 30,00 €/alunno 20 600,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora | 30 ore 20 2.082,00 €
TOTALE 5.682,00 €

Dettagli modulo

Titolo modulo LIBRARSI 3
Descrizione L’IC di Rubiera ha ottenuto il finanziamento per gli atelier educativi e, lo spazio, & stato
modulo progettato e pensato come potenziale punto d’'incontro tra tradizione e innovazione; il trait

d’union é rappresentato dal libro, fruito, creato, aumentato in una contaminazione di
linguaggi e di strumenti espressivi. Il nostro intento & di potenziare le competenze di lingua
madre non proponendo sterili esercitazioni di grammatica, ma coinvolgendo gli alunni
nella lettura e nella scrittura.

Lo spazio biblioteca con scaffali colorati, reading nooks, tavoli collaborativi e parete
scrivibile & dedicato all'immersione, confronto, ideazione e progettazione.

Lo spazio fablab con dotazioni per la fabbricazione digitale, art station, attrezzature per il
tinkering, stampa 3d, digital storytelling, produzione podcast, diventa il centro per la
creazione di artefatti che ruotano attorno al prodotto libro.

Il libro sara al centro di progetti STEAM. La promozione della lettura si ottiene se 'oggetto
libro e socializzato, creato e ricreato anche facendo ricorso al digitale e al gioco (Game
Based Learning). Il libro puo essere punto di partenza: gli studenti avranno la possibilita di
aumentarlo con i propri contenuti, con recensioni, nuove storie, dando vita a personaggi
anche attraverso il tinkering e la stampa 3D in una contaminazione di linguaggi, tra
artigianato digitale e manualita. Allo stesso il libro & punto d’arrivo, prodotto creato dagli
stessi studenti a partire da un artefatto digitale.

Data inizio prevista |15/02/2018

Data fine prevista | 28/02/2019

Tipo Modulo Lingua madre
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Sedi dove &
previsto il modulo

REEE83601V

Numero destinatari

20 Allievi (Primaria primo ciclo)

Numero ore

30

Scheda dei costi del modulo: LIBRARSI 3

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora | 30 ore 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora | 30 ore 900,00 €
Opzionali | Figura aggiuntiva Costo partecipante 30,00 €/alunno 20 600,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora | 30 ore 20 2.082,00 €
TOTALE 5.682,00 €

Titolo modulo

Dettagli modulo

MASTERMAT

Descrizione
modulo

La riflessione del corpo docente va verso un insegnamento della matematica che parte da
un approccio di “costruzione” e di scoperta. L'attivita si svolgera proponendo

esercitazioni pratiche che rafforzino le competenze di base. Si vuole presentare la materia
sotto forma di scoperta e non solo di mera applicazione di regole. Sara fatto uso di
materiali per la costruzione di artefatti e di software specifici di simulazione e dinamici, per
manipolare oggetti matematici e verificare varianti e invarianti; collegheremo il percorso al
coding per ragionare sulla logica, studiandone i principi fondamentali anche attraverso il
tinkering e offriremo, in linea con quello che gia viene proposto nel nostro istituto, giochi
da tavolo che permettano di lavorare, tra le altre, su competenze cognitive (pensiero
astratto, problem solving, memoria di lavoro, pensiero tattico/strategico, pianificazione,
valutazione del rischio, valutazione probabilistica).

In quest'ottica la lezione sara da intendersi come un insieme strutturato di attivita volte
alla costruzione di significati relativamente agli oggetti matematici; & un’esperienza
assimilabile alla bottega rinascimentale, nella quale gli apprendisti imparavano facendo e
vedendo fare, comunicando fra loro e con gli esperti. La costruzione di significati, nel
laboratorio, € strettamente legata, da una parte, all'uso degli strumenti utilizzati nelle varie
attivita, dall'altra, alle interazioni tra le persone che si sviluppano durante I'esercizio di tali
attivita.

Data inizio prevista |15/02/2018
Data fine prevista | 28/02/2019
Tipo Modulo Matematica
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FONDI mn '
N S TRUTTURALI Q
* uone T 4 &2 Scuola RUBIERA (REIC83600R)

UNIONE EUROPEA

MIUR

Sedi dove &
previsto il modulo

REEE83601V

Numero destinatari

20 Allievi (Primaria primo ciclo)

Numero ore

30

Scheda dei costi del modulo: MASTERMAT

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora | 30 ore 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora | 30 ore 900,00 €
Opzionali | Figura aggiuntiva Costo partecipante 30,00 €/alunno 20 600,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora | 30 ore 20 2.082,00 €
TOTALE 5.682,00 €

Titolo modulo

Dettagli modulo

MASTERMAT 2

Descrizione
modulo

La riflessione del corpo docente va verso un insegnamento della matematica che parte da
un approccio di “costruzione” e di scoperta. L'attivita si svolgera proponendo

esercitazioni pratiche che rafforzino le competenze di base. Si vuole presentare la materia
sotto forma di scoperta e non solo di mera applicazione di regole. Sara fatto uso di
materiali per la costruzione di artefatti e di software specifici di simulazione e dinamici, per
manipolare oggetti matematici e verificare varianti e invarianti; collegheremo il percorso al
coding per ragionare sulla logica, studiandone i principi fondamentali anche attraverso il
tinkering e offriremo, in linea con quello che gia viene proposto nel nostro istituto, giochi
da tavolo che permettano di lavorare, tra le altre, su competenze cognitive (pensiero
astratto, problem solving, memoria di lavoro, pensiero tattico/strategico, pianificazione,
valutazione del rischio, valutazione probabilistica).

In quest'ottica la lezione sara da intendersi come un insieme strutturato di attivita volte
alla costruzione di significati relativamente agli oggetti matematici; & un’esperienza
assimilabile alla bottega rinascimentale, nella quale gli apprendisti imparavano facendo e
vedendo fare, comunicando fra loro e con gli esperti. La costruzione di significati, nel
laboratorio, € strettamente legata, da una parte, all'uso degli strumenti utilizzati nelle varie
attivita, dall'altra, alle interazioni tra le persone che si sviluppano durante I'esercizio di tali
attivita.

Data inizio prevista |15/02/2018
Data fine prevista | 28/02/2019
Tipo Modulo Matematica
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FONDI mn '
N S TRUTTURALI Q
* uone T 4 &2 Scuola RUBIERA (REIC83600R)

UNIONE EUROPEA

MIUR

Sedi dove &
previsto il modulo

REMMB83601T

Numero destinatari

20 Allievi secondaria inferiore (primo ciclo)

Numero ore

30

Scheda dei costi del modulo: MASTERMAT 2

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora | 30 ore 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora | 30 ore 900,00 €
Opzionali | Figura aggiuntiva Costo partecipante 30,00 €/alunno 20 600,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora | 30 ore 20 2.082,00 €
TOTALE 5.682,00 €

Titolo modulo

Dettagli modulo

MASTERMAT 3

Descrizione
modulo

La riflessione del corpo docente va verso un insegnamento della matematica che parte da
un approccio di “costruzione” e di scoperta. L'attivita si svolgera proponendo

esercitazioni pratiche che rafforzino le competenze di base. Si vuole presentare la materia
sotto forma di scoperta e non solo di mera applicazione di regole. Sara fatto uso di
materiali per la costruzione di artefatti e di software specifici di simulazione e dinamici, per
manipolare oggetti matematici e verificare varianti e invarianti; collegheremo il percorso al
coding per ragionare sulla logica, studiandone i principi fondamentali anche attraverso il
tinkering e offriremo, in linea con quello che gia viene proposto nel nostro istituto, giochi
da tavolo che permettano di lavorare, tra le altre, su competenze cognitive (pensiero
astratto, problem solving, memoria di lavoro, pensiero tattico/strategico, pianificazione,
valutazione del rischio, valutazione probabilistica).

In quest'ottica la lezione sara da intendersi come un insieme strutturato di attivita volte
alla costruzione di significati relativamente agli oggetti matematici; & un’esperienza
assimilabile alla bottega rinascimentale, nella quale gli apprendisti imparavano facendo e
vedendo fare, comunicando fra loro e con gli esperti. La costruzione di significati, nel
laboratorio, € strettamente legata, da una parte, all'uso degli strumenti utilizzati nelle varie
attivita, dall'altra, alle interazioni tra le persone che si sviluppano durante I'esercizio di tali
attivita.

Data inizio prevista |15/02/2018
Data fine prevista | 28/02/2019
Tipo Modulo Matematica
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- EUROPEI 2014-2020

UNIONE EUROPEA MIUR

Scuola RUBIERA (REIC83600R)

Sedi dove & REEE83601V
previsto il modulo

Numero destinatari |20 Allievi (Primaria primo ciclo)

Numero ore 30

Scheda dei costi del modulo: MASTERMAT 3

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora | 30 ore 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora | 30 ore 900,00 €
Opzionali | Figura aggiuntiva Costo partecipante 30,00 €/alunno 20 600,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora | 30 ore 20 2.082,00 €
TOTALE 5.682,00 €
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FONDI M
N S TRUTTURALI g*g
- EUROPEI 2014-2020

UNIONE EUROPEA MIUR

Scuola RUBIERA (REIC83600R)

Riepilogo progetti

CREAMONDO: INCONTRARE LA TERRA E € 17.046,00
SEMINARE STORIE

RADICI PER CRESCERE PIU’ CONSAPEVOLI € 44.856,00
TOTALE PROGETTO € 61.902,00

Avviso 1953 del 21/02/2017 - FSE - Competenze di base(Piano 37550)
Importo totale richiesto €61.902,00

Num. Delibera collegio docenti n.ro 2

Data Delibera collegio docenti 28/10/2016

Num. Delibera consiglio d'istituto n.ro5

Data Delibera consiglio d'istituto 25/11/2016

Data e ora inoltro 19/04/2017 17:33:21

Si dichiara di essere in possesso Si
dell’approvazione del conto
consuntivo relativo all’'ultimo anno
di esercizio (2015) a garanzia della
capacita gestionale dei soggetti
beneficiari richiesta dai
Regolamenti dei Fondi Strutturali

Europei
Riepilogo moduli richiesti
Sottoazione Modulo Importo Massimale
10.2.1A - Azioni specifiche Linguaggi: MANI MATEMATICHE € 5.682,00
per la scuola dell'infanzia
10.2.1A - Azioni specifiche Musica: ASCOLTARE ATTRAVERSO €5.682,00
per la scuola dell'infanzia LA MUSICA
10.2.1A - Azioni specifiche Espressione creativa (pittura e € 5.682,00
per la scuola dell'infanzia manipolazione): CREAMONDO
Totale Progetto "CREAMONDO: € 17.046,00 € 20.000,00

INCONTRARE LA TERRA E
SEMINARE STORIE"

10.2.2A - Competenze di Italiano per stranieri: VIVERE UN € 5.682,00
base PAESE, VIVERE LA SUA LINGUA

10.2.2A - Competenze di Italiano per stranieri: VIVERE UN € 5.082,00
base PAESE, VIVERE LA SUA LINGUA 2
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FONDI

A TRUTTURALI

EUROPEI et Scuola RUBIERA (REIC83600R)

10.2.2A - Competenze di Lingua madre: LIBRARSI 2 € 5.682,00

base

10.2.2A - Competenze di Lingua madre: LIBRARSI € 5.682,00

base

10.2.2A - Competenze di Lingua madre: LIBRARSI 3 € 5.682,00

base

10.2.2A - Competenze di Matematica: MASTERMAT €5.682,00

base

10.2.2A - Competenze di Matematica: MASTERMAT 2 €5.682,00

base

10.2.2A - Competenze di Matematica: MASTERMAT 3 €5.682,00

base
Totale Progetto "RADICI PER € 44.856,00 € 45.000,00
CRESCERE PIU’ CONSAPEVOLI"
TOTALE CANDIDATURA € 61.902,00

STAMPA DEFINITIVA
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